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Acquérir des compétences pour I’emploi
par la ludification dans I'éducation des adultes

2°m¢ T ettre: Rapport sur les stratégies de ludification

et rencontre a Nicosie

Réunion de projet a Nicosie, 3/12/2021-4/12/2021

Malgré la pandémie, des partenaires de Slovénie, d'Espagne et d'Allemagne se sont rendus a Nicosie, a
Chypre afin de présenter les six jeux sérieux en cours de développement. Les partenalres grecs et frane;als -
qui ont participé en ligne n’auront pas eu la chance de rencontrer le Pape ! '
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S Analyse de l'utilité et des avantages de la ludification
- Le rapport d'analyse des besoins de ludification dans I'éducation des adultes et Ila
GAMIFICATION . formation tout au long de la vie, est accessible sur https://s4eg.eu/fr/apprendre/.
STRATEGIES _
Eol nRaBiG , L’analyse d’exemples de pays d’Europe et d’ailleurs constitue un guide utile pour tous les
EMPLENMENT SKILLS OF ARULT L EASNERS - formateurs d'adultes qui souhaitent intégrer des stratégies de gamification.

- Le rapport est également disponible en anglais, allemand, grec, slovéne, et espagnol.
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